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Posição e deslocamento
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Velocidade instantânea

• A velocidade instantânea é o limite
da velocidade média quando Δt
tende para zero:

• À medida que o interval de tempo 
diminui, a direção do deslocamento
aproxima-se da tangente à curva
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Aceleração instantânea

A aceleração instantânea é o limite da aceleração média quando 
Δt tende para zero:

A aceleração instantânea é a derivada da velocidade em ordem 
ao tempo.
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Equações cinemáticas
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Equações cinemáticas

• O vetor posição também pode ser expresso como função do 
tempo (ti = 0):

r (t) = ri + vi  t + ½ a t2
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Projéteis
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Movimento de projéteis

• O movimento é uma sobreposição de movimentos nas direções x-
e y-.
• A posição no instante t é dada por: 

r (t) = ri + vi  t + ½ a t2

• A velocidade inicial tem components:

• vxi = vi cos q and      vyi = vi sin q

• Na direção x- a velocidade é constante:
• ax = 0

• Na direção y- é queda livre:
• ay = -g
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Alcance e altura máxima

• O alcance, R, é a distância na 
horizontal

• A altura máxima é h
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Movimento circular uniforme
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Aceleração tangencial

• O módulo da velocidade pode variar 

• Neste caso existe também aceleração tangencial
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Aceleração total
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